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IV GINCANA CULTURAL

Democracia: presente! Hoje e sempre.
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IV GINCANA CULTURAL DO IFSP CAMPUS BARRETOS
Tema: DEMOCRACIA
DEMOCRACI/ ENTE! HOJE E SEMPRE.

#luntosPelz cracia #IFSPbarretos

1. Objetivos

e Promover a socializagdo e integracdo dos estudantes;
e Desafiar o espirito de competitividade e imaginacdo dos estudantes;

e Ressaltar a importancia do bom relacionamento e do respeito as diferencas individuais;

e Despertar sentimento de solidariedade;

e Promover uma educacdo integral, considerando questdes afetivas, cognitivas e motoras;

e Oferecer momentos, espacos e atividades recreativas que levem ao alcance das expectativas
guanto a diversao, cultura e lazer;

e Desenvolver a autonomia intelectual e moral dos estudantes.

2. Publico-Alvo

e Alunos do Ensino Médio integrado ao Técnico do IFSP Campus Barretos.

e Os alunos serdo divididos em OITO equipes, que serdo organizadas por sorteio.

e Osorteio ocorrera no dia 29/03/2018 (quinta-feira) as 13h30min no Anfiteatro Quadrado.

e Asequipes deverdo serdo representadas por uma cor e por um direito social — educacao,
saude, lazer, alimentacao, trabalho, seguranga, moradia e transporte — conforme descrito

abaixo:
EQUIPE A AMARELA - EDUCACAO
EQUIPE B AZUL - SAUDE
EQUIPE C CINZA - LAZER
EQUIPE D LARANJA - ALIMENTACAO
EQUIPE E ROXO - TRABALHO
EQUIPE F ROSA - SEGURANCA
EQUIPE G VERDE - MORADIA
EQUIPE H VERMELHA - TRANSPORTE
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3. Avaliacdo e Pontuacdo

A avaliagdo das atividades e a pontuagdo serdao baseadas nos seguintes critérios:

e Participacao;

e Desenvolvimento;
e Comportamento;

e Trabalho em equipe;
e Comprometimento;
e Criatividade;

e Animagao.

4. Desenvolvimento

4.1 Requisitos para participagdao na Gincana Cultural:
e Estar frequentando as aulas no periodo correspondente a sua matricula, e comparecer a
gincana no seu periodo;
e Comparecer na gincana com vestimenta adequada. Sera proibia a presenca de alunas e
alunos com shorts curtos, decotes exagerados e etc.
4.2 As atividades da IV Gincana Cultura do IFSP campus Barretos ocorrerdo de 05/05/2018 a
12/05/2018, conforme calendario anexo.
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TAREFAS SOCIAIS E DE INTEGRACAO
© 12: CAMINHADA

- Critério de avaliacao

e Quantidade de participantes.

© 22: CAMPANHA DE ALIMENTOS/PRODUTOS DE LIMPEZA E
HIGIENE

Cada equipe deverd arrecadar alimentos. Para efeito de classificacdo sera considerada a
pontuacdo final da prova que corresponderd ao total de produtos arrecadados, conforme a
pontuac¢ado da tabela abaixo:

Os produtos deverdo ser entregues na Coordenadoria Socio Pedagdgico no dia 07/05 até as
09h00. Vale ressaltar que espera-se que os alunos arrecadem os produtos em parceria com
empresas € amigos e ndo que 0s comprem.

GENEROS ALIMENTICIOS
Achocolatado ou chocolate em pé 1 ponto
Acgucar 1 Ponto
Adogante 1 ponto
Arroz 1 ponto
Aveia 2 pontos
Azeite 3 pontos
Bolachas de agua e sal/Maizena 1 ponto
Café 1 ponto
Creme de leite 1 Ponto
Ervilhas em lata 1 Ponto
Farinha de mandioca 1 ponto
Farinha de milho 1 ponto
Farinha de trigo 1 ponto
Farinha para mingau 4 pontos
Feijao 1 ponto
Fubd 1 ponto
Gelatina 0,5 ponto
Leite condensado 1 Ponto
Leite de coco 1 ponto
Leite Integral 4 pontos
Lentilha, ervilha, grao de bico 1.5 ponto
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Macarrao

0,5 ponto

Maizena —amido de milho 1 ponto
Milho em lata 1 Ponto
Molho de tomate 1 ponto
Oleo 1 ponto
Pudim 0,5 ponto
Sardinha /atum em lata 1 ponto
Vinagre 1 ponto
PRODUTOS DE LIMPEZA
Agua sanitéria 1 ponto
Desinfetante 1 ponto
Detergente 1 ponto
Esponja 0,5 ponto
Luva de limpeza 1 ponto
Luva de procedimento 2 pontos
Multiuso 1 ponto
Sabdo em po 2 pontos
Saco de lixo 2 pontos
HIGIENE PESSOAL
Absorvente intimo (2 pacote por equipe) 1 ponto
Barbeadores 1 ponto
Curativos (ex. Band-Aid) (1 cx por equipe) 2 pontos
Desodorantes spray ou rollon 2 pontos
Escova de dente 1 ponto
Esponja macia para banho 1 ponto
Papel higiénico 2 pontos
Algodao 1 ponto
Pasta dental 1 ponto
Sabonete 0,5 ponto
Shampoo 1 ponto
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© 32: QUALE A MUSICA?

Cada equipe devera escolher cinco participantes para dizer a continuidade da letra ou descobrir
qual o/a cantor/ar da musica que ira ser tocada. Se uma equipe ndo souber responder passa a
chance para as demais. As equipes serdo classificadas de acordo com a quantidade de respostas
certas. A equipe que acumular o maior nimero de respostas certas ganhara os pontos da prova.

© 42: NOITE DO OSCAR.

Cada equipe devera escolher cinco participantes, diferentes da prova “Qual é a musica’, para
responder perguntas sobre o universo do cinema (por exemplo: adivinhar o filme, ator/atriz,
trilha sonora, etc). A cada pergunta, realizada em sistema de multipla escolha, as equipes terdo
um tempo de 30” para escolher a resposta correta, devendo apresentar a placa correspondente
(A, B, C, D, ou E) no momento solicitado pelo apresentador da prova. A cada questdo respondida
corretamente a equipe somara 01 ponto. Ao final da prova, sera vencedora a equipe que somar
mais pontos.

© 52: QUIZ

Serd realizado um Quiz sobre direitos sociais e conhecimentos gerais, no qual cada equipe terd
que escolher um lider para responder perguntas. A cada pergunta, realizada em sistema de
multipla escolha, as equipes compostas por 3 pessoas terdo um tempo de 30” para escolher a
resposta correta, devendo apresentar a placa correspondente (A, B, C, D, ou E) no momento
solicitado pelo apresentador da prova. A cada questdo respondida corretamente a equipe
somard 01 ponto. Ao final da prova, sera vencedora a equipe que somar mais pontos. O
responsavel pela prova tem total liberdade para tomar decisGes de parar caso o tempo esteja
esgotando e solucionar quaisquer eventuais problemas que ocorrerem durante a realizacdo da
prova.

© 62: DEBATE

As equipes deverao escolher 3 representantes para participar do debate sobre democracia e direito
sociais. As regras serdo divulgadas antes do inicio do debate.
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ESPORTES

Importante! Instrucdes sobre as tarefas 07 a 14

Para as tarefas 07 a 14, sera utilizado o sistema de eliminatérias simples em 03 rodadas (12 rodada, semifinal e final).
As posicdes no chaveamento serdo denominadas pelas letras A, B, C, D, E, F, G, H que serdo alteradas nas
modalidades. Os vencedores seguem na competicdo para a rodada seguinte. Os perdedores das semifinais se
enfrentam na disputa pelo 32 lugar. A classificagdo do 52 ao 82 lugar ird depender da classificagdo das equipes que
as venceram na 12 rodada.

© 72: FUTSAL MASCULINO

Cada equipe sera representada por até 10 jogadores, sendo que poderao estar em quadra apenas
05 simultaneamente (incluindo o goleiro), para jogarem de acordo com as regras da modalidade.
Haverd, no entanto, uma adaptacado no tempo do jogo, que durara dois tempos de 12 minutos
cada com intervalo de 3 minutos. Caso a partida termine empatada, o vencedor sera decidido
apos a cobranca de pénaltis alternados.

CHAVEAMENTO

EQUIPE A EQUIPE E

EQUIPE B EQUIPE F

EQUIPE C EQUIPE G

HEE
BES

EQUIPE D EQUIPE H

© 82: FUTSAL FEMININO

Cada equipe serd representada por até 10 jogadoras, sendo que poderdo estar em quadra apenas
05 simultaneamente (incluindo a goleira), para jogarem de acordo com as regras da modalidade.
Havera, no entanto, uma adapta¢dao no tempo do jogo, que durara dois tempos de 10 minutos.
Caso a partida termine empata, o vencedor sera decidido apds a cobranga de pénaltis alternados.

CHAVEAMENTG

EQUIPE A EQUIPE B

EQUIPE C EQUIPE D

EQUIPE E EQUIPE F

HEKS
B

EQUIPE G EQUIPE H
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© 92: VOLEIBOL MASCULINO

Cada equipe sera representada por até 12 jogadores, sendo que poderao estar em quadra apenas
06 simultaneamente. O jogo sera realizado de acordo com as regras da modalidade. A partida
serd decidida em melhor de 3 sets de 25 pontos. Ganhara a equipe que vencer 02 sets. As finais
serdo decididas em melhor de 5 (sendo o ultimo tye-break de 15 pontos).

CHAVEAMENTO

EQUIPE A EQUIPE E

EQUIPE D EQUIPE H

EQUIPE B EQUIPE F

e
B

EQUIPE C EQUIPE G

© 102: VOLEIBOL FEMININO

Cada equipe serd representada por até 12 jogadoras, sendo que poderdo estar em quadra apenas
06 simultaneamente. O jogo serd realizado de acordo com as regras da modalidade. A partida
serd decidida em melhor de 3 sets de 25 pontos. Ganhara a equipe que vencer 02 sets. As finais
serdo decididas em melhor de 5 (sendo o ultimo tye-break de 15 pontos)

CHAVEAMENTO

EQUIPE A EQUIPE C

EQUIPE E EQUIPE G

EQUIPE B EQUIPE D

i

EQUIPE F EQUIPE H

BEs
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© 112: QUEIMADA MISTA

Cada equipe sera formada por 16 integrantes, sendo 08 do sexo masculino e 08 do sexo feminino.
Vencerd a equipe que conseguir “queimar” todos os integrantes da equipe adversaria ou que, ao
final do tempo de 20 minutos, tiver queimado mais adversarios. Como esse jogo varia
culturalmente entre as regides, a regra detalhada da atividade sera apresentada as equipes no
momento de sua realizagao.

CHAVEAMENTO

EQUIPE A EQUIPE E

EQUIPE F EQUIPE B

EQUIPE G EQUIPE C

i
HEKS

EQUIPE D EQUIPE H

© 122: TENIS DE MESA

Cada equipe sera representada por trés integrantes que participardo do torneio de acordo com
as regras da modalidade, que serdo explicadas pelo arbitro antes do inicio da primeira rodada.
Os integrantes serdo enumerados previamente de 1 a 3 (o integrante 1 de uma equipe enfrenta
o integrante 1 da outra equipe, 0 2 enfrenta 0 2 e 0 3 enfrenta o 3). A equipe da partida vencedora
sera aquela que obtiver o maior nimero de vitorias. Caso uma equipe venca as duas primeiras
partidas, sera considerada vencedora, sendo desnecessaria a realiza¢ao da terceira partida.

CHAVEAMENTO

EQUIPE A EQUIPE E

EQUIPE G EQUIPE D

EQUIPE C EQUIPE G

i
AL

EQUIPE F EQUIPE B
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© 132: DAMAS

Cada equipe sera representada por trés integrantes que participarao do torneio de acordo com
as regras da modalidade, que serdo explicadas pelo arbitro antes do inicio da primeira rodada.
Os integrantes serdo enumerados previamente de 1 a 3 (o integrante 1 de uma equipe enfrenta
o integrante 1 da outra equipe, 0 2 enfrenta o 2 e 0 3 enfrenta o 3). A equipe da partida vencedora
serd aquela que obtiver o maior numero de vitorias. Caso uma equipe venga as duas primeiras
partidas, sera considerada vencedora, sendo desnecessaria a realizacdo da terceira partida.

CHAVEAMENTO

EQUIPE A EQUIPE D

EQUIPE H EQUIPE F

EQUIPE C EQUIPE G

i
HEE

EQUIPE E EQUIPE B
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ARTISTICO

Importante! Instrucdes sobre as tarefas 14 a 18
© 142: TEATRO

Cada equipe devera apresentar talentos na categoria Teatro. Cada equipe serd avaliada (de1a5
nos quesitos abaixo) por um juri formado por 3 pessoas. As equipes serdo classificadas de acordo
com a pontuagdo acumulada.

Vencera a prova a equipe que conseguir maior pontuacao.
- Tempo de apresentagao — maximo 15 minutos por equipe.

CRITERIOS DE AVALIACAO

QUESITOS NOTAS
1. Figurino/Maquiagem

2. Performance

3. Cenario

4. Adequacdo ao Tema do Grupo

5. Originalidade/criatividade do Roteiro
TOTAL

© 152: DANCA

Cada equipe devera apresentar talentos na categoria Danca. Deve ter pelo menos uma parte
individual ou parte em dupla e uma parte coletiva. Cada equipe sera avaliada (de 1 a 5 nos quesitos
abaixo) por um juri formado por 3 pessoas. As equipes serdo classificadas de acordo com a
pontuac¢do acumulada.

Vencera a prova a equipe que conseguir maior pontuacao.
- Tempo de apresentacdo — 15 minutos por equipe.

CRITERIOS DE AVALIACAO

QUESITOS NOTAS
1. Figurino/Magquiagem

2. Performance

3. Cenario
4. Linguagem
5. Adequacdo ao Tema da Gincana

6. Adequacdo da Coreografia a Musica

7. Coreografia

8. Sincronia

TOTAL
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© 162: APRESENTACAO MUSICAL

Cada equipe devera apresentar talentos na categoria apresenta¢do musical. Cada equipe serd
avaliada (de 1 a 5 nos quesitos abaixo) por um juri formado por 3 pessoas. As equipes serdo
classificadas de acordo com a pontuag¢dao acumulada.

Vencera a prova a equipe que conseguir maior pontuacgao.
- Tempo de apresentagao — 10 minutos por equipe.

CRITERIOS DE AVALIACAO

QUESITOS NOTAS

1. Afinagdo

2. Sincronizac¢do do Grupo / Solista

3. Adequacdo ao Tema do Grupo

4. Equalizagdo do Instrumental (ao Vivo)

5. Virtuosismo (qualidade técnica)

6. Presenca de Palco

7. Fidelidade a linguagem ou estilo escolhido
TOTAL

© 172: DESFILE DE MENINOS E MENINAS

Cada equipe deverd inscrever 3 pessoas para o desfile. Cada equipe sera avaliada (de 1 a 5 nos
quesitos abaixo) por um juri formado por 3 pessoas. Vencera a prova a equipe que conseguir
maior pontuagao.

- Tempo de apresentacdao — max 8 min minutos por equipe.

CRITERIOS DE AVALIACAO

QUESITOS NOTAS
1. Criatividade do Figurino

2. Designe/Linguagem

3. Adequacao ao Tema do Grupo

4. Presenca (postura) e simpatia

5. Comunicagdo e expressao
TOTAL

© 182: VIDEOS

Cada equipe devera produzir dois videos. Um video visando divulgar o IFSB/Barretos de no
maximo 1 minuto. O outro video visando a cobertura da Gincana Cultural de no maximo 3 min,
contendo imagens das provas, depoimentos de pessoas, etc. As equipes deverdo entregar os
arquivos dos video em formato .mp4 na sexta-feira as 12h apds as finais do esporte.

#luntosPelaDemocracia
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Cada equipe sera avaliada (de 1 a 5 nos quesitos abaixo) por um juri formado por 3 pessoas.
Vencera a prova a equipe que conseguir maior pontuacgao.

CRITERIOS DE AVALIACAO VIDEO DE DIVULGACAO

QUESITOS NOTAS

1. Roteiro

2. Criatividade

3. Edicao do video

4. Qualidade da imagem e som

5. Coeréncia com a identidade do IFSP/Barretos
TOTAL

CRITERIOS DE AVALIACAO VIDEO DE COBERTURA

QUESITOS NOTAS

1. Roteiro

2. Criatividade

3. Edicdo do video

4. Qualidade da imagem e som

5. Abrangéncia da cobertura da Gincana

6. Diversificacdo dos recursos — fotos, videos depoimentos, etc...
TOTAL

PROVAS ALEATORIAS
© PROVAS RELAMPAGOS

Ao longo do més de abril e durante as atividades da IV Gincana Cultural do IFSP campus Barretos
poder&o ocorrer provas relampagos.
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PONTUACAO

1° 2° 3° 4° 5° 6° 7° 8°
SOCIAIS/INTEGRAGCAO
01. CAMINHADA 500 | 400 | 300 | 200 | 100 75 50 25
02. ARRECADAGCAO 500 | 400 | 300 | 200 | 100 75 50 25
03. QUAL E A MUSICA 200 | 175 | 150 | 125 | 100 75 50 25
04. QUAL E O FILME 200 | 175 | 150 | 125 | 100 75 50 25
05. DEBATE 250 | 200 | 150 | 100 75 50 25 25
06. QUIS 250 | 200 | 150 | 100 75 50 25 25
ESPORTES
07. FUTSAL MASC 500 | 400 | 300 | 200 | 100 75 50 25
08. FUTSAL FEM 500 | 400 | 300 | 200 | 100 75 50 25
09. VOLEI MASC 500 | 400 | 300 | 200 | 100 75 50 25
10. VOLEI FEM 500 | 400 | 300 | 200 | 100 75 50 25
11. QUEIMADA 500 | 400 | 300 | 200 | 100 75 50 25
12. TENIS DE MESA 250 | 200 | 150 | 100 75 50 25 25
13. DAMAS 250 | 200 | 150 | 100 75 50 25 25
ARTES
14. TEATRO 500 | 400 | 300 | 200 | 100 75 50 25
15. DANGA 500 | 400 | 300 | 200 | 100 75 50 25
16.APRESENTACAO MUSICAL| 250 | 200 | 150 | 100 75 50 25 25
17. DESFILE 250 | 200 | 150 | 100 75 50 25 25
18. VIDEO DE DIVULGAGAO | 250 | 200 | 150 | 100 75 50 25 25
18. VIDEO DE COBERTURA | 250 | 200 | 150 | 100 75 50 25 25

PROVAS RELAMPAGOS
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6. Premiacdo

A equipe vencedora sera contemplada com uma premiagao a ser definida.

7. Consideragbes Gerais

a) Haverd lista de presenca nos dias do evento para registro de chamada em todos os periodos;
b) Os professores estardo presentes no local;

c) A comissdo julgadora é soberana em sua decisao;

d) Poderdo ocorrer provas relampago;

e) As provas poderao ser modificadas com aviso prévio;

f) Sua participacao é muito importante!

8. Anexos

8.1 Cronograma das atividades

Dia Horario Atividades
. ) Qual é a musica
05/05 | Manh3 - a partir das 08h00 . -
Noite do 6scar
. . Entrega dos alimentos até as 09h00
Manha - a partir das 07h00
07/05
Tarde - a partir das 14h00 | 12 fase do futsal masculino e do futsal feminino
] 12 fase do volei masculino e do vélei feminino
Manha - a partir das 07h00 — - - - - -
08/05 Artistico: apresentagdo musical e desfile de meninos e meninas
Tarde - a partir das 14h00 | Ténis de mesa e Damas
. . Queimada masculina e feminina
Manha - a partir das 07h00 —
09/05 Artistico: Teatro
Tarde - a partir das 14h00 | Artistico: Danga
] Semifinais do futsal masculino e do futsal feminino
Manha - a partir das 07h00 —— — - — —
10/05 Semifinais do volei masculino e do volei feminino
Tarde - a partir das 14h00 | Debate e Quiz
. ) Finais do futsal masculino e do futsal feminino
Manha - a partir das 07h00 - -
11/05 Finais do volei masculino e do volei feminino
Tarde - a partir das 14h00 | Projeto publicitario
. . Caminhada
12/05 | Manh3 - a partir das 08h00
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